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Beschreibung 



Die Erfindung betrifft eine mund- und augenbewegbare Spielzeugfigur, 
insbesondere eine Spielzeugfigur mit bewegbarem Mund und bewegbaren 
Augen um einen lebeindigen und lustigen Effekt zu erreichen. 

Die herkommlichen Spielzeugfiguren weisen in der Kegel einen starren Mund 
und zwei starre Augen, so daB kein lebendiger und lustiger Effekt erreicht wird. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine mund- und augenbewegbare 
Spielzeugfigur zu schaffen, die aus einem starren Korper, einem bewegbaren 
Korper, zwei Augen und einer Antriebsvorrichtung besteht, wobei der starre 
Korper als Gesicht von Menschen oder Tieren ausgebildet ist und zwei Locher 
aufweist, in denen zwei Augen angeordnet sind, und der bewegbare Korper als 
Kinn von Menschen oder Tieren ausgebildet, unter dem starren Korper 
verbunden ist und mit dem starren Korper zusammen den Mund bildet. Die 
Antriebsvorrichtung kann den bewegbaren Korper zur Schwenkbewegung nach 
oben und unten antreiben, so daB der Mund auf- und zumacht, und die 
Antriebsvorrichtung kann die Augen zur Schwenkbewegung nach links und 
rechts antreiben, so daB die Augen nach links und rechts drehen, wodurch ein 
lebendiger und lustiger Effekt erreicht wird. 

Die Erfindung wird im folgenden anhand der Zeichnung naher erlautert. Es 
zeigen: 

Figur 1 eine Explosionsdarstellung der Erfindung, 
Figur 2 eine Explosionsdarstellung der Erfindung im Detail, 
Figur 3 eine Draufsicht der Erfindung, 
Figur 4 eine Seitenansicht der Erfindung, 

Figur 5 eine schematische Darstellung der erfindungsgemafien Augenbewegung, 
Figur 6 eine schematische Darstellung der erfindungsgemafien Mundbewegung, 
Figur 7 eine schematische Darstellung eines Ausfuhrungsbeispiels der Erfindung. 
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Figur 1, 2 und 3 zeigen die Explosionsdarstellung, Explosionsdarstellung im 
Detail, Draufsicht und Seitenansicht der Erfindung. Die Erfindung betrifft eine 
mund- und augenbewegbare Spielzeugfigur, die aus einem starren KOrper 10, 
einem bewegbaren Korper 1 1, zwei Augen 12 und einer Antriebsvorrichtung 13 
besteht, wobei der starre Korper 10 als Gesicht von Menschen oder Tieren 
ausgebildet ist und auf einer geeigneten Stiitzvorrichtung wie Weihnachtsbaum 
(Figur 7) befestigt wird. Auf dem starren KOrper 10 sind zwei Locher 15 als 
Augenhohlen und auf der Ruckseite des starren K6rpers 10 ist ttber und unten 
diesen Lochern jeweils eine Ausnehmung 16 vorgesehen. Auf der Ruckseite 
des starren Korpers sind mehrere Befestigungszylinder angeordnet. Am linken 
und rechten unteren Ende des starren Korpers ist jeweils noch eine 
Ausnehmung 1 8 vorgeshen. 



Der bewegbare Korper 1 1 ist als Kinn von Menschen oder Tieren ausgebildet 
Auf der linken und rechten Seite des bewegbaren Korpers 1 1 ist jeweils eine 
Achse 19 vorgesehen, die in die zwei Ausnehmungen 18 des starren Korpers 10 
eingeschoben werden, so dafi der bewegbare Korper 11 um die Achse 19 nach 
oben und unten schwenken kann und mit dem starren Korper 10 zusammen 
einem Mund bildet (Figur 4). Aus der Schwenkbewegung des bewegbaren 
Korpers unten dem starren Korper ergibt sich der Eindruck, daS der Mund auf- 
und zumacht. Ferner wird ein Mitbewegstift 21 auf dem bewegbaren Korper 1 1 
angeordnet. 

Die Augen sind ovale Hohlkorper und weisen oben und unten jeweils eine 
Achse 22, die in die Ausnehmungen 16 iiber und unter den Lochern 15 des 
starren Korpers 10 eingeschoben werden, so daB die Augen 12 sich in den 
Locher 15 befinden und um die Achse 22 nach links und rechts schwenken 
k6nnen. Ferner weisen die Augen jeweils eine Mitbewegnut 23. 

Die Antriebsvorrichtung 13 weist ein Gehause 25 auf, das aus zwei 
Gehausehalften 24 besteht, die mittels mehreren Schrauben 26 miteinander zum 
Gehause 25 verbunden sind, das mittels mehreren Schrauben 27 wiederum am 
Befestigungszylinder 17 auf der Ruckseite des starren Korpers 10 
festgeschraubt wird, so daB das Gehause 25 hinter dem starren Korper 10 
befestigt wird. Ferner sind auf der Vorderseite des Gehauses 25 mehrere 
Druckplatten 48 vorgesehen, die mit den Ausnehmungen 16 iiber und unter den 
Lochern 15 des starren KSrpers 10 mitwirken, um das Ausrutschen der Achsen 
22 der Augen 12 aus den Ausnehmungen 16 zu verhindern. Weiterhin sind ein 
Positionierungszylinder fiir das Offhen 49 und ein Positionierungszylinder fur 
das SchlieBen 50 (Figur 4) am unteren Ende im Gehause 25 angeordnet. , 

Auf dem Gehause 25 der Antriebsvorrichtung 13 werden ein erster Motor 28 
und ein zweiter Motor 29 befestigt, wobei der erster Motor 28 auf der Achse 
ein Triebzahnrad 30 aufweist, das mit dem angetriebenen Zahnrad 32 
verbunden ist, das die Achse 31 aufweist. Durch das Triebzahnrad 30 treibt der 
erste Motor 28 das angetriebene Zahnrad 32 an, das einseitig mit einer 
Seitenplatte 33 verbunden ist, an der ein Positionierungsteil fiir das Offhen 35 
und ein Positionierungsteil fur das SchlieBen 34 geformt sind, die mit dem 
Positionierungszylinder fiir das Offhen 49 und dem Positionierungszylinder fiir 
das SchlieBen 50 mitwirken. Auf der Seitenplatte 33 ist noch ep Stift 36 



angeordnet. Die Achse 31 des angetriebenen Zahnrads 32 greifl in ein 
Triebelement 37 ein, das auf der mit der Seitenplatten 33 benachbarten Seite 
einen Stift 38 und eine Achse 39 aufweist, deren Ende aus dem Gehause 25 
ausragt. AuBer dem Gehause 25 ist ein hohler Drehzylinder 40 vorgesehen, in 
den die Achse 39 eingreift und mittels einer Schraube 41 festgeschraubt wird, 
so daB beim Drehen des Drehzylinders 40 das Triebelement 37 im Gehause 25 
mitgedreht wird. An einem Ende des Drehzylinders 40 sind mehrere 
bogenfdrmige Federscheiben 61 angeordnet, die sich elastisch gegen das 
Gehause 25 abstutzen, so dalJ nach der Einstellung der Hohlzylinder 40 auf 
dem vorbestimmten Winkel positioniert werden kann. Die Achse 39 des 
Triebelements 37 greifl auf der anderen Seite in eine Riickstellfeder 42 ein, 
deren zwei Fiisse 43, 44 sich jeweils gegen den Stift 36 der Seitenplatte 33 und 
den Stift 38 des Triebelements 37 abstutzen. Durch das Drehen des 
Drehzylinders 40 wird das Triebelement 37 mitgedreht, so daB der Stift 38 des 
Triebelements 37 gegen einen FuB 44 der Riickstellfeder 42 driickt, die somit 
auf- oder zudreht, um deren Federkraft einzustellen. Auf einer Seite der 
Seitenplatte 33 ist eine Mitbewegstange 45 vorgesehen, die an einem Ende 
mittels Schraube 46 mit der Seitenplatte 33 und an dem anderen Ende durch ein 
Loch 47 mit dem Mitbewegstift 21 des bewegbaren Korpers 1 1 verbunden ist. 

Wie in Figur 6 dargestellt ist, wenn der erster Motor 28 dreht, wird das 
angetriebene Zahnrad 32 von dem Triebzahnrad 30 angetrieben, so daB das 
angetriebene Zahnrad 32 und die Seitenplatte 33 gegen den Uhrzeigersinn 
drehen, somit zieht die Mitbewegstange 45 den bewegbaren KQrper 11, der 
dann um die Achse 19 nach unten schwenkt, so daB der Mund 30 aufmacht. 
Wenn der Motor 28 stoppt, driickt ein FuB 43 der Riickstellfeder 42 gegen den 
Stift 36 der Seitenplatte 33, so daB die Seitenplatte 33 und das angetriebene 
Zahnrad 32 im Uhrzeigersinn drehen, somit schiebt die Mitbewegstange, 45 den 
bewegbaren Kfirper 1 1, der dann um die Achse 19 nach oben schwenkt, so daB 
der Mund 30 zumacht (Figur 4). Die Positionierung erfolgt durch die 
Abstutzung des Positionierungsteils fur das SchlieBen gegen den 
Positionierungszylinder fur das SchlieBen. Eine Schaltung kontrolliert das 
Drehen und den Stopp des Motors 28, so daB der Mund 20 auf- und zumacht, 
um einen lebendigen und lustigen Effekt zu erreichen, der mit Musik oder 
Sprache noch verbessert werden kann. 

Der zweite Motor 29 der Antriebsvorrichtung 13 weist auf der Achse ein 
Triebrad 51, das durch einen Riemen 52 mit dem angetriebenen Rad 53 



verbunden ist, das durch einen Zahnradsatz 54 wiederum mit einem Zyiinderrad 
55 verbunden ist. Durch das Triebrad 51, den Riemen 52, das angetriebene Rad 

53 und den Zahnradsatz 54 wird die Kraft des zweiten Motors 29 bis zum 
Zyiinderrad ubertragen. Der Zyiinderrad 55 weist auf der Oberflache ein 
Kurventeil 56 und ist durch die Achse 57 mit dem Gehause 25 verbunden, auf 
dem eine Gleitnut 58 vorgesehen ist, in der ein Gleitteil 59 gleitet, das eine Nut 
62 aufweist, in die das Kurventeil 56 des Zylinderrads 55 eingreift. Auf der 
unteren Seite des Gleitteils 59 sind zwei Mitbewegachsen 60 angeordnet, die in 
die Mitbewegnuten 23 der Augen eingreifen. 

Wie in Figur 5 dargestellt ist, wenn der Motor 29 dreht, treibt das Triebrad 51 
durch den Riemen 52 das angetriebene Rad 53 an, das durch den Zahnradsatz 

54 wiederum das Zyiinderrad 55 antreibt, das dann mittels des Kurventeils 56 
die Nut 62 des Gleitteils schiebt, so dafi das Gleitteil 59 in der Gleitnut 58 des 
Gehauses nach links und rechts bewegt und mittels zwei Mitbewegachsen 60 
die Mitbewegnuten 23 der Augen 12 schiebt, somit schwenken die zwei Augen 
12 um die Achse 22 nach links und rechts. Der entsprechende Antrieb des 
Motors 29 wird von einer Schaltung kontrolliert, so dafi die Augen 12 nach 
links und rechts drehen, um einen lebendigen und lustigen Effekt zu erreichen, 
der mit der Bewegung des Mundes 20 verbessert wird. 

Aufgrund der oben genannten Tatsachen werden der Nachteil der 
herkommlichen Spielzeugfigur mit einem unbewegbaren Mund und zwei 
unbewegbaren Augen, d.h. kein lebendiger und lustiger Effekt, beseitigt. Durch 
die Neuheit und den Fortschritt dieser Erfindung werden die Voraussetzungen 
eines Gebrauchsmusters erfullt Die Erteilung des Patents wird daher instandig 
erbeten. 

Die obige Beschreibung stellt nur ein bevorzugtes Ausfuhrungsbeispiel dar, auf 
das der Patentanspruch sich nicht beschr3nkt. Alle gleichwertigen 
Weitergestaltungen der Beschreibung und Figuren gehOren zu dieser Erfindung. 



ipriiche 



1 . Mund- und augenbewegbare Spielzeugfigur, die aus 

- einem starren Korper, der als Gesicht von Menschen oder Tieren 
ausgebildet ist, auf einer geeigneten StQtzvorrichtung befestigt wird und 
zwei Locher als Augenhohlen aufweist, 

- einem bewegbaren Korper, der als Kinn von Menschen oder Tieren 
ausgebildet, unter dem starren Korper verbunden ist und mit dem starren 
Korper zusammen den Mund bildet, 

- zwei Augen, die in den zwei Locher des starren Korpers angeordnet sind 
und oben jeweils eine Mitbewegnut aufweisen, 

- einer Antriebsvorrichtung, die ein Gehause aufweist, das hinter dem 
starren Korper befestigt wird und auf dem ein erster Motor und ein 
zweiter Motor vorgesehen sind, wobei der erster Motor durch ein 
Triebzahnrad mit einem angetriebenen Zahnrad verbunden ist, das 
einseitig mit einer Seitenplatte 33 versehen ist, auf der ein Stift 
angeordnet ist, und die Achse des angetriebenen Zahnrads in ein 
Triebeiement eingreift, das entsprechend im Gehause positioniert wird 
und dessen achse in eine Ruckstellfeder eingreift, deren zwei Fiisse 
jeweils gegen einen Stift der Seitenplatte und des Triebelements driicken, 
und auf einer Seite der Seitenplatte eine Mitbewegstange vorgesehen ist, 
die an einem Ende mit der Seitenplatte und an dem anderen Ende mit 
dem bewegbaren Korper 11 verbunden ist, und der zweite Motor durch 
geeignete Triebelemente das Zylinderrad antreibt, das mit dem Gehause 
verbunden ist, das ein Gleitteil aufweist, in dessen Nut das Kurventeil 
des Zylinderrads eingreift und das zwei Mitbewegachsen aufweist, die in 
die Mitbewegnuten der zwei Augen eingreifen, 

besteht, wodurch die Antriebsvorrichtung den bewegbaren KSrper zur 
Schwenkbewegung nach oben und unten antreibt, so daB der Mund auf- 
und zumacht, und die Antriebsvorrichtung die Augen zur 
Schwenkbewegung nach links und rechts antreibt, so daB die Augen nach 
links und rechts drehen. 

2. Mund- und augenbewegbare Spielzeugfigur nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, dafl ein Positionierungszylinder fur das Offhen und ein 
Positionierungszylinder fiir das Schliefien im Gehause 25 angeordnet sind, 
die mit einem Positionierungsteil fiir das Offiien und einem 
Positionierungsteil fur das Schliefien mitwirken, die an der Seitenplatte 



geformt sind. 



Mund- und augenbewegbare Spielzeugfigur nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Achse des Triebelements aus dem Gehause 
ausragt und mit einem Drehzylinder verbunden ist, der an einem Ende 
mehrere bogenformige Federscheiben aufweist, die sich elastisch gegen 
das Gehause 25 abstiitzen, so daB das Triebelement entsprechend im 
Gehause positioniert wird. 
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